
 

 

DEFENSIVE AND COMPETITIVE BIDDING  LEADS AND SIGNALS  W B F CONVENTION CARD 

OVERCALLS (Style: Responses: 1 / 2  Level; Reopening) OPENING LEADS STYLE  

Nível 1 = agressivo. Respostas: 1/1 = F1; 2/1 = NF; cuebid = F1;  Lead In Partner’s Suit CATEGORY:  NATURAL - GREEN 

Cuebid em salto = convite apoio 4º Suit 4ª = NCBO:  Brasileiro 2020 

Apoio em salto = fraco NT 2ª e 4ª = a mais alta de xxx. PLAYERS: Margarida Sá Freire e Claudia Vargas 

Novo naipe nível 4 = fit showing Subseq P/N =              

 Other: VS NT, A pede desbloqueio/contagem;  K pede atitude                       

   

1NT OVERCALL (2nd/4th Live; Responses; Reopening) LEADS SYSTEM SUMMARY 

2ºª = 15-18, system on Lead Vs. Suit Vs. NT 

Reabertura = 11-15 →Stayman modificado Ace AKx(+); Ax+ AKJ10(x) GENERAL APPROACH AND STYLE 

1ST no sanduíche (mão não passada) = natural, system on King KA; KQ(+) AKx; KQx;  Natural, naipe rico 5º, inverted minors FG 

De passado = bicolor Queen QJ(+) QJx; KQ10(9(+), QJ10,QJ98 1NT = 14+ - 17pts 

 Jack J10x(+); KJ10(+) AJ10x; KJ10x(+); J10x 2{/2]/2[ = fraco 

JUMP OVERCALLS (Style; Responses; Unusual NT)  10 109x; H109 109x; H109 2/1 FG 10+ pts (abertura de rico) 

Fraco   9 9x 9x;  1]/1[ - 1NT = semi- forçante 

(1m) 2ST = ] + om  Hi-X Sx; xxS Sx; xSx; xSxx,  Two-way check back em várias situações 

(1M) 2ST = pobres Lo-X Hxx; HxxS(=) xxxS(x)(+)  

Reabertura = intermediário; 2ST = 18-19. SIGNALS IN ORDER OF PRIORITY  

DIRECT & JUMP CUE BIDS (Style; Response; Reopen)  Partner’s Lead Declarer’s Lead Discarding SPECIAL BIDS THAT MAY REQUIRE DEFENSE 

(1m) 2m = ricos 1 Low = chama Hi/Lo = ímpar Low = chama 1♣/1◊ - 2] = apoio 7-9 pts 

(1M) 2M = Michael’s Suit 2 Hi/Lo = ímpar Preferência de naipe Preferência de naipe 1♣/1◊ - 2♠ = apoio 10-11 pts 

(1m) 3m = natural barragem 3 P/N  Hi/Lo = ímpar 1♣ - 2◊ = 5♠4], 5-9 pts 

(1M) 3M = pede pega no R 1 Low = chama Hi/Lo = ímpar Low = chama 1] – 1ST - 2♣ = pode ser 2 cartas 

VS. NT (vs. Strong/Weak; Reopening;PH) NT 2 Hi/Lo = ímpar P/N SP/N 3ST = Gambling 

DB = PEN; 2} = ricos; 2◊ = 1 rico 3 P/N  Hi/Lo = ímpar  

2]/2[ = ]/[ + m Signals (including Trumps): Alta/Baixa = interesse em cortar ou preferência  

2ST = pobres de naipe  

   

 DOUBLES  

   

VS.PREEMPTS (Doubles; Cue-bids; Jumps; NT Bids) TAKEOUT DOUBLES (Style; Responses; Reopening)  

Dobre informativo até 5◊; (2M) 4m = m + OM Apoio para os naipes não falados (pode não ter ♣ após abertura de 1Rico),  

(2x) 3x = pede pega pode ser fraco com boa distribuição  

(3m) 4◊ = ricos; (3m) 4♣ = M + om  Na reabertura pode ser fraco  

VS. ARTIFICIAL STRONG OPENINGS- i.e. 1 or 2  SPECIAL FORCING PASS SEQUENCES 

Dobre = ricos; 1ST = pobres SPECIAL, ARTIFICIAL & COMPETITIVE DBLS/RDLS  

 DOBRE NEGATIVO  

 DOBRE DE APOIO ATÉ 2]  

OVER OPPONENTS’ TAKEOUT DOUBLE REDOBRE DE APOIO IMPORTANT NOTES 

1M (DB) transfer; 1M (DB) 2ST = Jacoby; 3♣ = FG + 1 seca; SNAPDRAGON DOUBLE  

3◊ = apoio limite; salto OM = 7-9 apoio 4º   

 2M (D) novo naipe = fit showing  PSYCHICS:  
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DESCRIPTION RESPONSES SUBSEQUENT ACTION PASSED HAND BIDDING 

1  3 4] 11-21 pts; com 4♣4◊ abrimos 1M = pode ter ◊ mais longo; 1ST = 6-10 pts;   2 way check-back sobre qq 1-1-1; Salto em novo naipe = fit show 

    1♣ com exceção 4441M 1♣ - 2◊ = 5♠4] 5-9 pts;  

1m-2m = FG;  1m – 3m = fraco; 2] = apoio 7-9; 

 2♠ = apoio limite 

1ST = 6-10; 2ST = 10+-11; 3ST = 15-17 

Relay artificial sobre remarcação; Wolff 

Signoff; negativa do reverse = 4º naipe ou 

2ST 

1m – 3m = 7-9 

1m – 2m = 10-11 1  3 4] 11-21  natural 

1  5 4] 11-21 natural 1ST = S/F; 2ST = apoio 4o. 10+;   3♣/3{ = naipe 

convite 10-11; 3ST/4♣/4◊ = spl. 9-11 

1M – 1ST – 2ST = F1 (3♣ relay) 2}/2◊ = apoio limite com 3 e 4 

       2ST = apoio 5º, 7-9 pts 

1  5 4] 11-21 natural    Salto novo naipe = fit showing 

INT   3[ 14+ - 17  Stayman; transfer; 4♣/4◊/4]/4♠ = duplo transfer Smolen  

    Pode ter 5R ou 6 de pobre 3♣-Puppet 3◊ Pobres bicolor 3]/3♠ -pobres - seca  1ST - 2♣ - 2M – 3OM = fit, slamish  

2  0  ART, FG or 22+ bal 2{ = FG; 2] = 0-5, sem A; 2♣-2◊-2] = ] ou bal. 2♣-2◊-2]-2♠ = relay  

     2ST = ]  2♣-2◊-3♣-3◊ = pede rico  

2  5  5-10  2NT = relay   

    Pode ter outro naipe Novo naipe = F1   

2  5  Ver 2◊ Ver 2◊   

        

2  5  Ver 2◊ Ver 2◊   

        

2NT    20-21  bal. Stayman modificado; transfer; 3♠ = pobres    

     4♣/4◊/4]/4♠ = duplos transfers   

3  6  NAT  Barragem Novo naipe F1   

3  6  Ver 3♣    

3  6  Ver 3♣    

3  6  Ver 3♣    

        

3NT    Naipe pobre sólido, sem A ou 4} = P/C; 4{ = pede seca; 4]/4[ = para jogar   

    K lateral (1ª/2ª/3ª)    

4    NAT  Barragem    

4    Ver 4♣    

4    Ver 4♣    

4    Ver 4♣    

4NT        

5    NAT Barragem  HIGH LEVEL BIDDING 

5    NAT Barragem  RKCB 1430; 5ST = 0/2/4 KC + void; 6x = 1-3 + void 

5      Exclusion 

5      5ST depois de 4ST = convite a 7 

       

       

       

 


